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PENDAHULUAN 

Dalam beberapa tahun terakhir, kemajuan 

teknologi dan informasi telah berkembang pesat dan 

membuat internet menjadi salah satu media 

komunikasi yang paling populer di kalangan masyarakat 

[1]. Bahasa Python disusun oleh Guidovan Rossum 

(pakar computer Belanda) pada tahun 1989. 

Penyusunan bahasa pemrograman pada hakekatnya 

adalah membuat aturan penggunaan tatacara bagaimana 

nantinya program akan ditulis oleh pemrogram [2]. 

Python mendukung multi paradigma pemrograman, 

utamanya; namun tidak dibatasi; pada pemrograman 

berorientasi objek, pemrograman imperatif, dan 

pemrograman fungsional [3]. Bahasa pemrograman 

python termasuk ke dalam salah satu bahasa yang 

mudah untuk dipelajari dan diimplemtasikan ke 

berbagai bidang seperti game, aplikasi website, 
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 Abstrak 

Bahasa pemrograman python termasuk ke dalam salah satu bahasa yang mudah 

untuk dipelajari dan diimplemtasikan ke berbagai bidang seperti game, aplikasi 

website, pembuatan software, simulasi matematika hingga ke sistem scripting. 

Sehingga tidak hanya perusahaan, namun kalangan akademisi juga menggunakan 

pemrograman python untuk menyelesaikan penelitian seperti robotika, ekonomi, 

machine learning, data science, data mining, deep learning hingga komputasi sains. 

Berdasarkan hal tersebut, maka target pengabdian kali ini adalah pelatihan 

pemrograman python untuk siswa/i kelas X SMAN 58 Jakarta. Target pelatihan 

diberikan ke peserta SMA dengan tujuan mengubah image remaja bahwa belajar 

program itu tidak sulit dan memberikan stimulan rasa nyaman pada saat mereka 

belajar pemrograman. Pada pelatihan ini, digunakan sofware Jupiter Notebook atau 

Google Collabs yang dapat diakses secara online tanpa perlu melakukan 

penginstallan. Pelatihan ini dilakukan secara daring dikarenakan kondisi dari sekolah 

yang masih menerapkan PPKM. Hasil pelatihan memperlihatkan bahwa para siswa 

dapat mengerti dasar dari bahasa pemrograman python yang dapat dilihat dari hasil 

latihan yang dapat diselesaikan oleh sebagian besar dari peserta pelatihan. 
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Abstract 

The Python programming language is included in one of the languages that is easy to 

learn and implement in various fields such as games, website applications, software 

development, mathematical simulations to scripting systems. So that not only companies, 

but academics also use python programming to complete research such as robotics, 

economics, machine learning, data science, data mining, deep learning to scientific 

computing. Based on this, the target for this service is python programming training for 

class X students of SMAN 58 Jakarta. Target training is given to high school participants 

with the aim of changing the image of youth that learning to program is not difficult and 

to provide a stimulant of comfort when they learn programming. In this training, Jupiter 

Notebook or Google Collabs software is used which can be accessed online without the 

need to install. This training is carried out online due to the condition of schools that are 
still implementing PPKM. The results of the training show that students can understand 

the basics of the Python programming language which can be seen from the results of the 

exercises that can be completed by most of the training participants.school. In this 

training, Jupiter Notebook software is used if it is adequate or can use google collabs 

online without the need to install. In the training, 
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pembuatan software, simulasi matematika hingga ke 

sistem scripting [4]. Sehingga tidak hanya perusahaan, 

namun kalangan akademisi juga menggunakan 

pemrograman python untuk menyelesaikan penelitian 

seperti robotika, ekonomi, machine learning, data 

science, data mining, deep learning hingga komputasi 

sains [5]. Python memiliki suatu perpustakaan (library) 

untuk socket programming yang memungkinkan 

koneksi antara base station dan kotak wasit (referee 

box) serta dapat menyalurkan data yang diterima ke 

robot [6]. 

Python adalah bahasa pemrograman yang 

terkenal dengan kemudahan penggunaannya dalam 

membuat berbagai jenis produk perangkat lunak, 

perangkat keras, Internet of Things, aplikasi web, dan 

video game. Selain itu, bahasa ini memiliki kode yang 

mudah dibaca dan dimengerti, serta memiliki library 

yang sangat luas dan beragam. Bahasa pemrograman 

Python juga sangat mendukung ekosistem Internet of 

Things [7].  

Berdasarkan hal tersebut, maka target 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) kali ini adalah 

pelatihan pemrograman python untuk siswa/i kelas X 

SMAN 58 Jakarta. Target pelatihan diberikan ke 

peserta SMA dengan tujuan mengubah image remaja 

bahwa belajar program itu tidak sulit dan memberikan 

stimulan rasa nyaman pada saat mereka belajar 

pemrograman. Pada pelatihan ini, digunakan sofware 

Jupiter Notebook atau Google Collabs yang dapat 

diakses secara online tanpa perlu melakukan 

penginstallan [8]. Pelatihan ini dilakukan secara daring 

dikarenakan kondisi dari sekolah yang masih 

menerapkan PPKM [9].  

Manfaat kegiatan PkM ini adalah agar siswa/i 

dapat mengenal bahasa pemrograman python dasar 

sebagai bekal untuk mempelajari bahasa pemrograman 

lainnya dan dapat menggunakan software 

pemrograman online pada situs google colabs serta 

mendapatkan sertifikat kompetensi secara gratis untuk 

pemrograman python pada situs 

https://cognitiveclass.ai/ [10]. 

 

METODOLOGI 

Berikut ini merupakan metode pelaksanaan 

kegiatan PkM: 

 

Gambar 1. Metode pelaksanaan Pengabdian kepada 

Masyarakat 

 

1. Menentukan target peserta pelatihan, yaitu siswa-

siswi SMAN 58 Jakarta 

2. Materi Pelatihan mencangkup Type, Strings, Tuples, 

Lists, Sets, Dictionaries, Conditions, Loops, dan 

Classes. Sedangkan spesifikasi hardware dan 

software yang diperlukan dalam pelatihan adalah 

sebagai berikut: 

a. Akses internet melalui komputer yang 

menggunakan 

b. Sistem operasi : Windows, Linux, atau MacOS 

c. Prosesor : Intel Celeron (Rekomendasi Core 

i3 ke atas) 

d. RAM : 1GB (Rekomendasi 2GB) 

e. Resolusi layar : 1366 x 768 (Rekomendasi Full 

HD 1920 x 1080) 

f. Web Browser untuk mengakses Google 

Colab atau Jupyter Notebook. 

3. Registrasi Pelatihan, data peserta pelatihan 

ditentukan oleh pihak sekolah.  
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4. Pesiapan pelatihan, dilakukan dengan menginstall 

software Jupiter Notebook pada PC atau Laptop 

yang digunakan untuk pelatihan 

5. Pelaksanaan pelatihan dilaksanakan: 

Hari/Tanggal : Sabtu, 5 Februari 2022 

Pukul  : 09.00 – 11.00 

Ruang  : link zoom 

Peserta  : Siswa/i SMAN 58 Jakarta 

6. Pelaporan, dilakukan jika pelaksanaan pelatihan 

sudah selesai dilakukan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Di bawah koordinator wakil kepala sekolah 

bidang akademik, kegiatan ini akhirnya dapat terlaksana 

dengan baik dengan jumlah peserta sebanyak 15 

siswa/i. Berikut adalah hasil dari kegiatan PkM ini: 

 

 

Gambar 2. Pelaksanaan kegiatan Pengabdian kepada 

Masyarakat 

 

 

 Gambar 3. Penyampaian sambutan oleh wakil kepala 

sekolah bidang akademik  

 

Selanjutnya acara dilanjutkan dengan 

penyampaian materi pemrograman python oleh ibu 

Nur Hayati. Outline pelatihan ini terdiri dari bahasa 

dasar pemrograman python, development 

environment, dan pengenalan dasar-dasar library 

python seperti NumPy, SciPy, Pandas, Matplotlib, 

Seaborn, dan ScikitLearn. 

 

 

Gambar 4. Penyampaian materi pemrograman python 

 

Pelatihan ditutup dengan ilustrasi uji coba 

sertifikasi kompetensi pemrograman python pada situs 

https://cognitiveclass.ai/ dengan login menggunakan 

akun google (gmail).[11] 

 

 

Gambar 5. Tes sertifikasi kompetensi pemrograman 

python 
 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil kegiatan PkM maka dapat 

disimpulkan bahwa siswa/i SMAN 58 Jakarta 

mendapatkan pembelajaran baru mengenai dasar 

pemrograman pyhton, Dengan menggunakan Google 

Colab. Pelatihan daring ini membuka wacana remaja 

bahwa mempelajari bahasa pemrograman bukanlah hal 

yang sulit dan dapat meningkatkan   literasi   terkait   

pemrograman   yang   merupakan pengetahuan penting 

diera yang serba digital saat ini. 
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